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SINIFTA VE OKUL BAHCESINDE
OYNANABILIR OYUNLAR
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1. KAPTAN DEDIKI:

Bu oyuna ba§lamadan once ogrencilere oyunla ilgili
bllgl verilir. Her ogrenci kendl sirasinda olur. Ogre’rmen
"Kaptan dedi ki agzini a¢.” Komutundan sonra 6grenci
agzini kapa’rlr Ogretmen “Kaptan dedi ki sag ayaglnl

kaldir” Ogrenci sol ayagini kaldirir. Ogrenci eger
tersini degilde soylenenin aynisini yapiyorsa elenir.
En son kalan oyunu kazanir. (Bu oyun kotu hava
kosullarinda sinifta oynadigimiz iyi hava kosullarinda
da okul bahgesinde oynadigimiz oyundur. Bu donemde
sinifta oynanacag! gibi okul bah¢esinde de daireler
icinde oynanabilir. Oyundaki ama¢ ogrencilerin dogru
yonergeleri takip etmesi, dikkati geligtirmektir.)
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2. YONLER:

Oyuna baglamadan once ana yonlerin ogrenmis

olmasi gerekir. Hayat bilgisi dersinde yonler kavrami
ogrenildikten sonra hem konuyu pekigtirmek hem

de ogrencilerin dikkatini artirmak icin kullandigim

bir etkinlik oyunudur. f)g‘jrenciler kendi yerlerinde
digardaysa daire i¢lerinde ogretmenin komu’ruyla
oyuna baslar. Ogre’rmen yonlerl soyler Dogu ogrenci
tiim bedeniyle doguya doner. “Bati ™ der. Ogrenci

tim bedeniyle batiya doner. “Kuzey” der kuzeye,
“Giiney” der glineye yonelir. Ogretmen siirekli degisen
komutlarla ogrencileri yonlendirir. Yanlig yone donen
ogrenci elenir. En son Kisi kalana kadar oyun devam
eder.
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3. ONUM ARKAM SAGIM SOLUM:

Bu oyuna baglamadan once on, arka, sag, sol
kavramlarini sinifta iglemek gerekir. Matematik dersinde
ve oyun saatlerinde kullandigim etkinlik turu bir oyun.
Ogrenciye komut verilir. “SAG” dediginizde 6grenci

sag elini kaldirir. “Sol” dediginde sol elini kaldirir. “*ON”
dediginde onde alkis yapar. “ARKA’ dediginde arkada
alkig yapar. Komutlar sirasi ile baglanir. Sonra hizlanarak
ve yeri degiserek devam eder. En son ogrenci kalana
kadar stirer. (Buradaki amag¢ ogrencilerin bu kavramlari
pekistirmesi, dikkatini geligtirmesi ve yonergeleri takip
etmesidir.)
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4. TEK CIFT:

Bu oyun matematik dersinde tek ve ¢ift sayl kavrami
verildikten sonra etkinlik tfarzinda oynanan bir oyundur.
Ogrenciler siniftaysa yerinde bahgedeyse kendi
dairesinde durur. Ogretmen tarafindan bir sayl soylenir.
Say! biiyikligu sinif diizeyine gore degisir. Ornegin
birinci sinifta 10’a kadar kullanilirken ikinci sinifta

iki basamakli sayilari 6grendigimiz icin 6gretmen 97"
der. Ogrenci “O kadar parmagimiz yok 6gretmenim.”
Cevabini verecektir. O zaman da tek ve ¢ift kavraminin
son rakama gore oldugu mantigl anlatilacak ve oyuna
devam edilecektir. Tum ogrenciler yedi tane parmagini
acar. Parmaklari ¢ift yapar. Bir parmak bogta kalinca
tek bagina kaldigl igin tek cevabini vermesi gerekir.
Ogretmen i¢lerinden birine sorar. Ogrenci dogru cevabi
verirse oyun devam eder. "84" dediginde dort parmagini
acarak parmaklari ikiger birlegtirecek boglukta parmak
Kalmayinca ¢ift cevabini verecektir. Degilse elenir. Daha
buyuk sayilar igcinde kullanilabilir.
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5. KELIME OYUNU

Sinif¢a oynanan bir oyundur. Ogretmen 6grenciye
aklindan bir kelime tut der. Ogrenci kelimeyi tutar.
Ornegin 6grenci aklindan tavuk kelimesini tuttu
diyelim. Ogretmen soruyu sorar. Okula ne ile geldin?
Ogrenci tavuk cevabini verecektir. (Burada kahkaha
seslerini duymaniz kaginilmazdir.) Eger yiruyerek ya
da servis cevabini verirse elenir. Bagka bir ogrenciye
aklindan kelime ftutmasi soylemr Diyelim ki tag tutsun.
Ogretmen “Inek ne icer?” sorusunu sorsun. Ogrenci
tag diyecektir. Eger sut derse elenir. Bagka bir
ogrenciye gegerek kelime tutma ve farkli sorularla
oyun devam eder. (Buradaki amag dikkati toplamak,
kelime, kavramini, soru cevap kavramini eglenerek
ogrenmelerini saglamaktir.)
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6. SAYI TUTTUM:

Kelime oyununa benzer sekilde bu defa ogrenciye
aklindan say! tut dersin. égrenci sayisini tutar. Diyelim
ki 256 tutsun. Ogretmen sorar “Kag yasindasin?”
Ogrenci 256 cevabini verecektir. Eger kendi yasini
soylerse elenir. Birinci sinif ustu siniflarda tuttugu
sayinin ka¢ basamakli ya da tek mi ¢ift mi oldugunu
sorarak da oyun geligtirilebilir. Oyun son Kigi kalincaya
kadar devam eder. (Burada amag ogrencinin eglenerek
ogrenmesini ve dikkatini tfoplamasini saglamaktir. Bu
sekilde hem matematik kazanimlari desteklenecek hem
de ogrenci eglenerek ogrenecektir.)



TEMASSIZ ¢OCUK OYUNLARI

7. NESI VAR?:

Sinif¢a oynanan bir oyundur. Ogrencilerden biri digar!
¢ikartilir. O sinif kapisi onunde beklerken ogretmen
eliyle uzaktan bir ogrenciyi isaret eder. O ogrenci
ayaga Kalkar. Arkadaglari uzerindeki nesneleri aklinda
tutar. Digaridaki ogrenciye ogretmen seslenir. Sinifa
giren ogrenci "Nesi var?” sorusunu sorar. Siniftaki
ogrenciler parmak kaldirir. Sordugu Kisi ornegin
“Tokas! var.” der. Soru nesi var seklinde devam eder.
Bes hakta bulamayan ogrencinin sinifin istedigi bir seyi
yapmas! gerekir. Ornegin sarki soyle, kuzu sesi ¢ikar
vb (Buradaki amag¢ ogrencinin etrafindaki varliklarin
farkindaligini artirmak ve dikkatini geligtirmektir.)
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8. DEVE CUCE:

Sinif¢a oynana bir oyundur. Oretmen ya da 6grenci
komutuyla oynanabilir. Ogretmen “Deve” dediginde
ogrenci ayaga kalkar. "Ciice” dediginde oturur.
Ogretmen komutlari gittikge hizlandirir. Karigik st
uste geklinde kelimeleri soyleyebilir. Yanlig hareket
yapan ogrenci elenir. En son ogrenci Kalincaya kadar
devam eder.



TEMASSIZ ¢OCUK OYUNLARI

9. GECE GUNDUZ:

Sinif¢ca oynanan bir oyundur. @Qre’rmen ya da bir
ogrenci komutuyla oynanabilir. Gece denildiginde
ogrenci bagini siraya koyar uyku goruntusu yapar.
Gunduz dediginde basgini kaldirip dik durur. Oturarak
oynanan bir oyundur. Temas gerektirmez. Yanlig hareket
yapan elenir. Son ogrenci kalincaya kadar devam eder.
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10. MESLEKLER:

Ogretmen oyunu baglatir. Bir 6grenci ismi soyler.

Ona sag der o 6grenci sagindaki 6grenciye “"Sen ne isg
yaplyorsun?" sorusunu sorar. Ogrenci erkekse babasinin
kiz ise annesinin meslegini soyler. Eger kendini soylerse
elenir. Baba meslegini soyledikten sonra ornegin doktor
dedi. "Doktor ne is yapar?” sorusu gelir. Bu siirecte
sasiran ogrenci elenir. Oyun devam eder. (Bu oyun
meslekler kavramini ogrenmek sag sol kavramlarini
pekigtirmek icindir. Ayni zamanda ogrenci eglenir ve
arkadaslarini daha yakindan tanir)
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11. NE 13 YAPAR?:

Bu oyun sinif¢ca oynanan bir oyundur. ég‘jre’rmenin
soyledigi bir ogrenci aklindan bir meslek tutar. Diger
ogrenciler meslegi bulmak igin sorular sorarlar.” Nerede
caligir?” "Ne kullanir?” gibi. Her dogru cevap veren

bir arti alir. Oyun sonunda en ¢ok artiyi toplayan
ogrenci odullendirilir. (Buradaki ama¢ meslekleri ve
yaptigl igleri ogrencilerin yakindan tanimasi eglenerek
ogrenmesidir.)
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12. BOM:

Bu oyun ritmik saymalari pekigtirmek |<;|n oynadlglmlz
bir oyundur. Ornegin beger saymada ilk dgrenci baslar.
Bir, digeri 2, 3, 4 seklinde devam eder. Bege ve besin
katlarina denk gelen sayi da 6grenci "BOM " der. Sayiyi
soyleyen ogrenci elenir. Bu tum ritmik saymalar igin
(ileriye geriye) kullanilabilir.
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13. ES ZIT ANLAM:

Eg ve zit anlamli kelimeleri ogrenirken pekigtirmek
amaciyla yaptigimiz bir etkinlik oyunudur. Ogrenci

bir kelime soyler ondan sonra gelen ogrenci onun zit
anlamini soyler. Bilemezse elenir. Cevap dogruysa o da
kendinden sonrakine bir kelime sorar. Bu sekilde devam
eder. Dogru cevap veremeyen elenir. Ayni oyun e$
anlamli kelimelerde de kullanilabilir.
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14. BEN KIMIM:

Ogretmen bir ogrencinin adini soyler. O 6grenC|
gozlerini kapatir. Ogre’rmen siniftaki bir ogrenciye
eliyle igaret eder. Ogrenc1 ‘Ben kimim?” diye sorar.
Gozu kapall olan ogrenci eger bilemezse elenir. Oyun
ayni sekilde devam eder. (Amag isitme organi olan
kulagin ve gorme organi gozun gorevini ogretmektir.)
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15. KELIME TURETME:

Sinifta oynanan bir oyundur. Ogretmen bir kelime
soyleyerek oyunu baslatir. Sirasi gelen ogrenci
kendinden once soyleyen kisinin soyledigi kelimenin

Ka¢ hece oldugunu ve son harfinin sesli mi sessiz mi
oldugunu soyleyerek, son harfi ile yeni bir kelime
turetir. Oyun bu sekilde devam eder. Yanlig hece sayisl,
son harfin sesli mi sessiz mi oldugunu soyleyemeyen ya
da kelime turetemeyen Kisi elenir. Ayrica bir ogrenci g
ile biten kelime soylerse ondan sonra gelen ogrenci g
ile kelime baglamayacag i¢in elenir.

(Bu oyun Turkge dersi kazanimina katki amaciyla
oynanan bir oyundur. Kelime, hece, sesli - sessiz harf
Kavrami ve Turkcede g ile kelime baglamayacagini
ogrenirler.)
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16. RESIM CIZIYORUM:

Sinifta oynadigimiz bir oyundur. Be§erli guruplar
halinde iki grup arasinda oynanir. Her ogrenci kendi
kalemini alir. Ogretmen 6grencilerden bir nesne (Ev)
cizmesini ister. Ogrencn Kalemini alir tahta onune gelir
ve gozlerini kapatir. Ogretmen ona evin duvarlarini
¢iz der. Ogrenci ¢izip gozlerini agar ve yerine oturur.
Diger b’grencn kendi kalemi elinde yerinden kalkar.
Tahta onune blr adim kala gozlerini kapatir. Ogretmen
“Catisini yap.” Der. Ogrenci gozleri kapall catlyl ¢gizer.
Gozlerini aglp yerine oturur. Diger ogrenci kalemini
alip yerinden kalkar. Ayni sekilde ogretmen komutu
Kapl, pencere, baca seklinde komutlarla surdurur. Resim
bitince ogrenci gozunu aglp yerine oturur. Siniftaki
diger ogrenciler en guzel yapan gurubu oylama yoluyla
secerler. Kazanan gurup alkiglanir.
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17. EKSILEN CIKAN FARK:

Bu ogrencilere ¢ikarma igleminin terimlerini anlattiktan
sonra mantigini tam kavramalari amaciyla kullandigim
bir oyun. Ogrencﬂere eksilenin en buyuk sayi
oldugundan yola ¢ikilarak ellerini basglarinin uzerinde
en yuksekte olacak sekilde ¢ati sekli yapmalari

istenir. En ustteki say! odalari en fazla olan dubleks
dairedir. Daha sonra ¢ikan dedigimizde el ve kollar
birlegtirilip ustteki ¢atidan kagar gibi bir hareket
yaptirilir. Fark ya da kalan dendiginde iki kol altta ust
uste birlestirilip eleme hareketi yaptirilarak ¢ikarma
¢cizgisi altinda kalan sayinin fark oldugu kavrami verilir.
Ogretmen komutuyla oyun baslar. Ogretmen eksilen
dedlglnde en ustte ¢ati, ¢ikan dediginde iki kol birlesik
agaglya dogru akma hareketi, kalan dedigin iki kol

lst Uste birlesik eleme hareketi yaparlar. Ogretmen
bunlari baglarda sirasi ile soyler daha sonra kar|§|k

ve seri soyler. Oyun aralarinda "Cikani bulmak ici.
Cumlesini sarki gibi soyler. Ogrenciler hep bir agizdan
hareketini yaparak "CIKAR CIKAR!” diye bagirirlar.
Hatall hareket yapan elenir. Oyun bitiminde ¢ikani
bulmak i¢in ¢ikar sozunden yola ¢ikilarak ¢ikarma iglemi
yapildigl igaretinin eksi oldugu fahtaya cizilir. Fark
kavraminin ¢ikarma terimi oldugundan yola ¢ikilarak bir
¢ikarma igareti daha ¢izilir. Sonra iki igsaret ¢ubuk gibi
dusunulup ust uste konularak arti isareti yapilip ¢ikan
ile farkin toplandiginda eksilenin bulundugu fikri verilir.
Bu yontem ogrenmeyi Kolaylastirdigi gibi algilamasi
yavas olan ogrencilerde ¢ok ise yariyor.
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OKUL BAHCESINDE
OYNANABILIR OYUNLAR

Bu oyunlar sonrasinda eldivenleri ¢ikarip sirasi ile tek
tek ogrenciler sinifa girmeden once ellerini su ve
sabunla yikayacag! i¢in okul bahgesinde ¢esme olmasi
uygundur. O zaman eldiven kullanmadan da oynanabilir.
Elini yikayacak ogrenci sirasi ile cemberinden ¢ikip
cesme onundeki ¢cemberlere gelip elini yikayip sinifina
gidecektir. Bu islem tek tek sira ile devam edecektir.
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1. SAKLAMBAC (SOBE):

Bu oyuna baglamadan once ogrenciler eldivenlerini
giyer maskelerini takarlar. (Bahgede ¢esme varsa
eldiven kullanilmayabilir.) Ogretmen tarafindan
okulun duvarina hazirlanmig bolume adlarinin ve
resimlerinin oldugu kagitlar yapistiriir. Ogrencilere
Kurallar ag¢iklanir. Hi¢cbir ogrenci diger ogrenci ile
ayni yere saklanmayacaktir. Kural hatasidir. Oyundan
elenir. Ogrenciler belirlenen dairelerde beklerler. Ebe
kendi adi ve resmi olan yerde saymaya baglar. Diger
ogrenciler saklanir. Sobeleyecek ogrenci kendi adi ve
resmi olan yere sobeler. Eger ebe saklanani gormusse
Kendi resmi olan yere eliyle sobe yapar. Hi¢cbir ogrenci
digerine temas etmez kendi i¢in olan ¢emberin icine
sobeledikten sonra oturur.
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2. KOVA BASKET:

Bu oyun i¢in kuguk oyun toplari ve iki kova gerekir.
Beserli iki gurup halinde oynanir. Sayilar sinif
durumuna gore ayarlanabilir. Ogrenciler kendileri igin
cizilen dairelere sirasi ile girerler. Diger ogrenciler yan
tarafta sosyal mesafeye dikkat ederek ¢izilen bekleme
alanlarinda arkadaglarini izlerler. Her iki gurubunda
onune uygun uzaklikta konan kovaya ellerindeki topu
basket atarlar. Topu atan daireden ¢ikar bir sonraki
dairede olan ¢ocuklar bir onceki daire igine gireler.
Topu atan en arkadaki bosalan daireye girer. Beg Kisi
bitene kadar devam eder. Bitiminde ogretmen kovadaki
toplari sayar en fazla basket atan gurup kazanir.
Oyun alanindaki yarigmasi biten ogrenci sirasi ile
yandaki bekleme noktalarina giderken yanda bekleyen
ogrenciler sirasi ile beserli olarak daire igine girerler.
Ayni sekilde oyuna devam ederler. En son da kazanan
guruplar arasinda final oyunu oynanir. Kazanan gurup
alkiglanir. Oyun bitiminde tfoplar sirasi ile kovaya
birakilir. Toplar uzerine dezenfektan sikilarak agzi
Kapatilir. Bir sonraki oyun i¢in kaldirilir.
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3. KUYRUK KAPMACA:

Bu oyun igin kalin bir ip gerekir. Iki gurup halinde
ikiserli olarak oynanir. Ogrenciler kendi bellerine ipleri
baglarlar. Diger ogrencilerde kendileri igin ¢izilen
dairelerde siralarini beklerler. Belirlenen alan digina
¢ikmadan daireler ¢izerler. Birbirinin ipinin en ucundan
tutmaya c¢aligirlar. Ipin baska bir béliminden tutarsa
elenir. Ipi yakalayan 6grenci oyunu kazanir. Ipi oldugu
noktaya ¢ozup birakir. Sirasi gelen ogrenci kendi
dairesinden ¢ikip ipi beline balar. Diger ogrenciler
birer daire éne gegerler. Ipi birakan 6grenci de en
sondaki bosalan daireye gecer. Oyun ogrenciler bitene
Kadar devam eder. En fazla ipi yakalayan gurup oyunu
kKazanir.
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4. LITRE:

Bu oyun igin dort tane plastik gise ve oyun toplari
kullanilir. Ikiserli gurup halinde oynanir. Sisenin iki
tanesine yarim, iki tanesine bir litre su konulur. Agzi
Kapatilir. Her iki gurubunda onune aralikli dizilir.

Yaz| tura yaparak oyuna baglayacak gurup belirlenir.
Ogrenciler sosyal mesafe ¢cemberine sirasi ile iki gurup
halinde dizilir. En ondeki ogrenci fopu atar. Topu istedigi
siseye atabilir. Diyelim ki bir litreyi vurdu. Toplamda

bir litresi olur. Diger guruptaki ilk ogrenci topu atar.
Topu atanlar en arkadaki ¢embere giderken onlarin
arkasindaki 6grenciler birer cember dne gecerler. Iki
litreyi en once tamamlayan gurup oyunu Kazanir. Her
iki gurubunda 1.5 yapmasi durumunda oyun berabere
biter. Kazanan gurup 1-0 one geger. Oyun bu sekilde
devam eder. (Burda amag oyun oynarken litre kavramini
pekistirmektir.)
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5. REHBER:

Bu oyunda sosyal mesafe ¢emberleri onune engeller
konulur. Iki gurup halinde oynanir. Her iki guruba da
birer rehber segilir. Ogrenciler ¢emberler igine sirasi
ile girerler. Ogrenciler gozleri daha 6nceden hazirlanan
goz bantlari ile kapatirlar. Sinif sayisina gore goz bandi
daha onceden hazirlatilir. Sirasi gelen ogrenci kendi
bandini takar. Rehberlerinin komutuna gore engellere
takilmadan en sona kadar gidip bekleme ¢izgisine
gelirler. Bekleme ¢izgisine gelen o6grenciye rehber “Dur!
Gorevi devret.” komutu verir. O Ogrenci en arkaya
giderken onun onundeki ogrenci bir cember one gecer
ve oyuna ayni sekilde devam eder. Engele takilan elenir.
Oyun sonunda rehberinin komutuna uyarak oyunu en
fazla ogrenciyle en kisa surede tamamlayan kazanir
(Buradaki amag iyi bir rehberin basaridaki katkisini ve
gorev devrini kavraminin kavratilmasidir.).
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6. BOWLING:

Ikiserli guruplar halinde oynanir. Oyun igin labut ve
oyun foplari gerekir. Guruplar sirasi ile kendi sosyal
mesafe ¢emberlerine girerler. Her iki gurubunda onune
bes tane labut dizilir. Ilk 6grenci topu atar. En arkaya
gecerken onun arkasindakiler birer ¢cember ilerlerler.
Oyun bu gekilde devam eder. Labutlari devirmeyi en
once tfamamlayan gurup oyunu Kazanir. Oyun bitiminde
labutlar pogsete konularak dezenfektan sikilarak
kapatilir.
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7. SEKSEK:

Yere birbiri ile bitigik sekiz kare cizilir. Ikiserli oynanir.
Ogrenci ilk kareye tagl atar. Tek ayag ile ikinci kareden
baslayarak sekerek ilerler. Sekizinci kareye gelince

tek ayakla geri doner. Birinci kareye gelince tagl alir.
Cizgiye basmadan digari ¢ikar. Daha sonra tagl iKinci
Kareye atar. Birinci kareye tek ayakla basar. Tagin
Ustinden atlar. Uglincu kareye ziplar yine ayni sekilde
ucuncu dorduncu kare geklinde devam eder. Oyunu ilk
tamamlayan kigi kazanir.
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8. ESKI MINDER:

Ogrenciler sosyal mesafe cemberine girerler. Eski
minder bir ogrenci ebe olur. Eski minder sarkisini
soylerler.

Eski minder. Yuzunu goster. Gostermezsen bir poz ver.
Guzellik mi ¢irkinlik mi havuz baginda heykellik mi?

Diger ogrenciler bunlardan birinin seklini yaparlar ve
hi¢ Kimildamazlar. Ebe olan ogrenci taklit ses hareket
yaparak dokunmadan onlari hareket ettirmeye caligir.
Tum ogrenciler bitince en son kalan ogrenci de hareket
ettikten sonra ebe olur. Oyun ayni sekilde devam eder.
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9. HULAHOP:

Ogrenciler sosyal mesafe ¢emberlerinin igine girerek
hulahoplari komutla birlikte ¢evirmeye baslarlar. En son

Kalan ogrenci oyunu kazanir. Kaybeden ¢emberin iginde
bekler.
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10. IP ATLAMA:

Bu oyun i¢in sadece ip gerekir. Ogrenciler sosyal
mesafe ¢emberinin igine girerler. Komutla birlikte
ip atlamaya baslarlar. En son kalan ogrenci kazanir.
Kaybeden ¢emberin icinde oturup bekler.
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11. HEDEF:

Bu oyun Ingilizce dersinde Unite bitimlerinde,
matematikte ¢carpim tablosu vb. pekistirmede kullanilir.
Ogretmen bunu farkli konular iginde kullanabilir.
(Zihinden ¢ikarma, toplama, hayat bilgisi milli glin
bayram dogal afet vb) Iki gurup halinde oynanir.
Ogrenciler sirasi ile sosyal mesafe ¢emberi igine
girerler. Bagtaki ogrencilerden kuray! kaybeden

ilk ogrenci oyuna baglar. Kuray! kaybeden ogrenci
ornegin Ingilizce de renkleri 6grendik. Kelimenin ister
Tlrkgesini, ister Ingilizcesini sorar. Karsl guruptaki Kisi
cevap verir. Cevap verirse bir ¢cember ileri gider. Yoksa
yerinde bekler. Bu defa o bir renk sorar. Diger ogrenci
cevap verirse ilerler. Yoksa bekler. Bekleyen ogrenci
sorunun cevabini bilene kadar ¢emberden ¢ikamaz.
Soru cevaplandiktan sonra bir sonraki ogrenciye gecer.
Soruyu her cevaplayan ogrenci bir ileri ¢cembere gider.
Tum ¢emberleri tamamlayip hedefe ulagan gurup oyunu
kKazanir.
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12. TOP SURME:

Bu oyun icin top gerekir. Ogrenciler sosyal mesafe
cemberine girerler. En bagtaki ogrenci verilen hedefe
Kadar fopu surukler. Etrafindan yuvarlayarak doner.
Donugte diger ogrencinin ¢emberinin on farafinda
cizilen cizgiye birakip en arkaya gecer. Diger ogrenci
bir ilerdeki cembere geger. Oyun sirasi ile oynarlar. Ilk
oynayan ogrenciye gelene kadar oyun devam eder. ilk
tamamlayan gurup oyunu kazanir.
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13. KANGURU:

Ogrenciler ikiserli gruplar halinde sosyal mesafe
cemberine girerler. Verilen hedefe siradaki ilk ogrenci
ogretmen Komutuyla kanguru gibi ziplayarak gider.
Hedef etrafindan doner. Tekrar ilk ¢cember yaninda
cizilen cizgiye geldiginde ziplamay! birakir. Onun
arkasindaki ogrenciler birer ¢cember ileri gecer.

Ikinci 6grencide ayni sekilde devam eder. Oyunu ilk
tamamlayan gurup kazanir.
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14. IPLE YARISMA:

iple oynanan bir oyundur. Ogrenciler bahcede

sosyal mesafe ¢cemberlerine girerler. Sosyal mesafe
cemberinin onune ¢izili olan ¢izgi uzerine ipler konulur.
Iki gurup halinde oynanir. Ilk 6grencilerden baslayarak
ipi alan ogrenci atlayarak belirlenen hedef etrafinda
donerek tekrar en ondeki ¢izgiye geldiginde ipi ¢izgi
uzerine birakir ve en arkaya gecer. Arkadaki ogrenciler
birer cember one gegerler. Oyun bu sekilde devam
eder. Ilk baglayan en bastaki cembere geldiginde oyun
biter. Ilk tamamlayan kazanir.
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15.BILYE:

Bilye ile oynanan bir oyundur. Ikiserli guruplar halinde
oynanir. Sosyal mesafe ¢emberlerinin onune iki gukur
yapilir. Her ogrencide bir bilye olur. Sirasi gelen sosyal
mesafe ¢emberi onundeki ¢izgiden gukur icine bilyesini
atar. En arkaya gecer. Ogrenciler birer ¢ember ilerler.
Ilk baglayan 6grenci basa geldiginde ¢ukurdaki bilyeler
sayilir. En fazla bilye atan gurup kazanir.
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NOT:

Her oyunda ozellikle yeterli oyun alani yoksa bahgeye
cizilen ayni sosyal mesafe ¢emberleri kullanilabilir.
Her sinifin oyun saati planlanip ayni oyun alanini diger
siniflarda sirasi ile kullanabilir. Teneffuslerde her sinif
icin belirlenen alanlarda diger siniflarla temas etmeden
planlama yapilabilir. Belirlenen alan buyuklugune gore
de bu oyunlardan uygun olan oynanabilir.






